Olivia Plender
Lew na lewg strone

To narracyjna gra fabularna, ktérg rozgrywa sie w grupach sktadajacych sie
z trzech lub czterech oséb. Uczestniczki i uczestnicy majg do dyspozycji:

» 3 talie kart (20 kart w 3 réznych kategoriach: POSTACIE, MIEJSCA,
ZADANIA DODATKOWE)

* 3 kosci z wizerunkami 18 przedmiotow

* 20 czystych kart do zarysowania przez uczestniczki lub uczestnikow gry.

Do gry potrzebujecie:
» karty przedstawiajgce POSTACIE i MIEJSCA
e zestaw 3 kosci.

Kazda z kart z napisem ZADANIA DODATKOWE zawiera instrukcje jedne;j
szybkiej gry. Mozecie potraktowac je jako rozgrzewke do wymyslania i opowia-
dania wtasnych historii.

Zasady gry:

1. Przetasujcie osobno kazda z trzech talii kart (POSTACIE, MIEJSCA,
ZADANIA DODATKOWE) i potdzcie je na stole tak, aby nie byto widac,
co przedstawiajg.

2. Na rozgrzewke wybierzcie karty z talii ZADANIA DODATKOWE, zawierajgce
zasady szybkiej gry i wykonajcie sugerowane czynnosci. Kontynuuijcie,
az bedziecie gotowe lub gotowi do gry lub dopdki sie nie znudzicie.

3. Po skonczonej rozgrzewce, pora na rozgrywke gtéwng. Wybierzcie po
jednej karcie z talii MIEJSCA i POSTACIE i rzuc¢cie ko$¢mi — teraz macie
juz wszystkie elementy potrzebne do opowiedzenia historii, czyli wybrane
losowo: postac, miejsce i trzy przedmioty. Korzystajgc z wyobrazni, starajcie
sie wymysli¢ historie, w ktdrej pojawi sie wylosowana posta¢, miejsce
i przedmioty.

4. W tej grze nie ma wygranych ani przegranych, ale jesli bardzo chcecie,
mozecie wybrac¢ najlepszg historie, ktérg ustyszatyscie lub ustyszeliscie.



