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To narracyjna gra fabularna, którą rozgrywa się w grupach składających się 
z trzech lub czterech osób. Uczestniczki i uczestnicy mają do dyspozycji:

• 3 talie kart (20 kart w 3 różnych kategoriach: POSTACIE, MIEJSCA,  
ZADANIA DODATKOWE)

• 3 kości z wizerunkami 18 przedmiotów
• 20 czystych kart do zarysowania przez uczestniczki lub uczestników gry.

Do gry potrzebujecie:
• karty przedstawiające POSTACIE i MIEJSCA
• zestaw 3 kości.

Każda z kart z napisem ZADANIA DODATKOWE zawiera instrukcje jednej  
szybkiej gry. Możecie potraktować je jako rozgrzewkę do wymyślania i opowia-
dania własnych historii.

Zasady gry:
1. Przetasujcie osobno każdą z trzech talii kart (POSTACIE, MIEJSCA,  

ZADANIA DODATKOWE) i połóżcie je na stole tak, aby nie było widać,  
co przedstawiają.

2. Na rozgrzewkę wybierzcie karty z talii ZADANIA DODATKOWE, zawierające 
zasady szybkiej gry i wykonajcie sugerowane czynności. Kontynuujcie,  
aż będziecie gotowe lub gotowi do gry lub dopóki się nie znudzicie. 

3. Po skończonej rozgrzewce, pora na rozgrywkę główną. Wybierzcie po 
jednej karcie z talii MIEJSCA i POSTACIE i rzućcie kośćmi – teraz macie 
już wszystkie elementy potrzebne do opowiedzenia historii, czyli wybrane 
losowo: postać, miejsce i trzy przedmioty. Korzystając z wyobraźni, starajcie 
się wymyślić historię, w której pojawi się wylosowana postać, miejsce  
i przedmioty.

4. W tej grze nie ma wygranych ani przegranych, ale jeśli bardzo chcecie,  
możecie wybrać najlepszą historię, którą usłyszałyście lub usłyszeliście.


